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Achtung bei dlteren Systemen:

Windows Movie Maker arbeitet mit sehr grossen Dateien (pro Filmstunde 12 GB). Altere
Festplatten sind oft noch mit dem FAT 32 — Dateisystem formatiert, welches eina
Dateigrésse von max. 4 GB erlaubt. Diese Systeme sind nicht geeignet fir digitalen
Videoschnitt. FAT 32 formatierte Festplatten konnen aber ins NTFS-Dateisystem
umgewandelt werden, ohne dass Daten verloren gehen.

Dazu &ffnet man das DOS-5hell und gibt zum Umwandeln der Festplatte C folgenden
Befehl ein: convert C: /FS:NTFS . Dieser Vorgang dauert einige Zeit und kann nicht mehr

rickgangig gemacht werden. Deshalb sollte er nur von erfahrenen Anwenderinnen
durchgefithrt werden.

Diese Unterlagen dirfen gemass der Creative-Commons-Vereinbarung im Unterricht eingesetzt

werden. s.a. http://creativecommeons.org/, Es wird keine Gewédhrleistung auf Vollsténdigkeit oder

Fehlerfreiheit gegeben.




Windows Movie Maker 2 ist ein Videoschnittprogramm, dass dem Betriebssystem
Windows XP beigefligt ist. Alle neuzeitlichen Computer mit FireWire-Anschluss sind
in der Lage, mit Windows Movie Maker digitales Video zu schneiden.

Diese Kurzanleitung soll Einsteigerinnen und Einsteiger dazu ermutigen, mit
Windows Movie Maker erste Erfahrungen im non-linearen Videoschnitt zu sammeln.
Far anspruchsvollere Videoprojekte soll jedoch auf professionellere Software
zurilickgegriffen werden, wie sie z.B. von Adobe oder Pinnacle angeboten werden.

Nach dem Aufbau und Starten des Systems fiihren folgende drei Schritte von der
Videoaufnahme zum fertig geschnittenen Videofilm:

a) Video aufnehmen:
Import (Uberspielung) der Videosequenzen von der Kamera auf die Festplatte

b) Film bearbeiten:

Rohschnitt (teilen, trimmen und platzieren im Storyboard) und
Feinschnitt (Titel, Ubergénge, Kommentar, Nachvertonen)

c) Film fertig stellen:
Ausgabe auf Mini-DV-Band, DVD oder Datei

1. Aufbau des Systems

a. Einen Ordner erstellen auf einer Harddisk mit gentigend freiem
Speicherplatz (12 GB pro Std. Video). Den Ordner mit dem Namen des
Videoprojekts benennen (z.B. Heliflug auf Windows ...)

b. Videokamera mit eingelegtem Band per FireWire-Kabel mit dem
Computer verbinden und Kamera in VCR- oder VTR-Modus einschalten
(je nach Konfiguration des Computers startet Movie Maker automatisch
auf und flihrt direkt zum Import des Films, s, Punkt 2 b)

c. Movie Maker starten (in der Grundkonfiguration von WinXP unter Start
> Programme > Zubehér > Unterhaltungsmedien > Windows Maovie
Maker)

d. Fir Punkt 2 auf Video von Gerét aufnehmen klicken.
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2. Importieren der Videosequenzen (Clips)

a. Die angeschlossene Kamera anklicken und auf Weiter klicken. Ealls die
Kamera nicht im Fenster Verflighare Gerite erscheint, die Kamera
nochmals aus- und anschliessend wieder einschalten.
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b. Dateinamen fur die zu importierenden Videosequenzen eingeben und
als Speicherort den vorher erstelliten Ordner angeben.
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¢. Format fiir Digitalgerst anwahlen

Videoauinahme - Assistent: Sony OV Gerat
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d. Je nach Bedarf Teile des Bandes manuell aufnehmen (empfohlen) oder
das gesamte Band automatisch aufnehmen. Dabei von Vorteil die
Vorschau anzeigen wahrend der Aufnahme. (Bei Aufnahme des
gesamten Bandes muss die verwendete Festplatte im NTFS-Format
formatiert sein, denn im Fat32-Format ist die maximale Dateigrosse so
limitiert, dass hochstens ca. 15 Minuten Filmmaterial am Stiick
aufgenommen werden kann. Im Zweifelsfalle den Systemadmin
anfragen!)
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e. Bei manueller Aufnahme einzelner Videosequenzen (Clips) das Feld
Clips erstellen beim Beenden des Assistenten markieren.
Uber die Steuerung der digitalen Videokamera den Film an die
gewiinschte Stelle spulen und Aufnahme starten anklicken.
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Immer etwas mehr Material aufnehmen als schlussendlich gebraucht
wird! Wegschneiden kann man es spéter noch.

Zum Stoppen der Aufnahme, auf Aufnahme stoppen klicken. Fir
weitere Clips diese Prozedur so oft wiederholen, bis alle gewiinschten
Clips aufgenommen sind.

Nach erfolgreichem Aufnehmen aller Clips auf Fertig stellen klicken.

f. Sichern
Spatestens jetzt sollte das Projekt gesichert werden: Datei > Projekt
sichern unter > als Pfad unseren zu Beginn des Setups erstellten
Frojektordner angeben. So ist sichergestellt, dass alle Dateien die zu
unserem Projekt gehoren auch im selben Ordner untergebracht sind.
Ab diesem Zeitpunkt sollte darauf geachtet werden, dass immer mal
wieder gesichert wird.




3. Film bearbeiten:

Rohschnitt (platzieren und trimmen im Storyboard) und Feinschnitt (Titel,
Ubergange, Kommentar, Nachvertonen)

Die Sammlung listet alle aufgenommenen Video-Clips auf. Hier kénnen die
Clips auch umbenannt werden. Im Vorschaufenster wird zur Kontrolle der
angewahlte Clip angezeigt. Im Storyboard oder der Timeline (je nach
Darstellungsart, siehe S. 8) werden die Clips arrangiert und getrimmt,

3.1 Rohschnitt:
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a. Montieren der Szenen fir den Rohschnitt:
Mit der Maus die gewiinschten Clips ins Storyboard ziehen.
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Um die Clipreihenfolge auf einfache Weise zu dndern, in die Ansicht
Storyboard wechseln.
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So prasentiert sich die Storyboard-Ansicht:
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In dieser
Ansicht
konnen die
Clips einfach - : ;
mit der Maus 22000 1331 THI0E T
in der Reihenfolge verschoben werden.

Um wieder zur Timeline zuriick zu kehren, den Button Zeigt Zeitachse
an anklicken.

. Trimmen der Szenen auf die richtige Lange:

In der Timeline-Ansicht mit der Maus auf den Beginn oder das Ende
des Clips klicken und dieses nach links oder rechts verschieben, bis die
Cliplange und der Filmausschnitt den eigenen Vorstellungen entspricht.
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Auf dieselbe Weise alle Clips trimmen, bis der Ablauf des Filmes flissig
und in gutem Rhythmus daher kommit.

Szenen teilen:

Ein Klick auf den Teilen-Knopf L) Si@siEie o E@id),

schneidet den Clip an der [Tl bem ktuelen Frame n 2wel Cios
Abspielposition in zwei Teile. 74000 D00 dE ] DOSi00 Daoss o w0 ovon o

So kann ein anderer Clip an g TammE E 7

dieser Stelle eingefigt werden.




3.2 Feinschnitt:

a. Videoeffekte (z.B. Ein- und Ausblenden):
Auf Videoeffekte klicken, den entsprechenden Effekt auswahlen und ...

- in der Timeline-Ansicht mit der Maus auf den zu verandernden Clip
ziehen, oder

- in der Storyboard-Ansicht mit der Maus auf das Sternfeld unten links
im Clip ziehen. Die Effekte werden mit einem blauen Stern

symbolisiert. Ein kurzes
Verharren mit der Maus
Uber diesem Stern zeigt
den verwendeten Effekt
in einem Pop-up-Fenster
an.

PR o, st

b. Ubergange hinzufiigen
Analog zu den Effekien werden auch die Uberginge zwischen den
einzelnen Szenen platziert: Auf Videotibergénge anzeigen klicken, den
gewlinschten Ubergang (z.B. firr eine normale Uberblendung >
Verblassen) wahlen und diesen mit der Maus ...

- in der Timeline-Ansicht zwischen die beiden zu (iberblendenden
Clips ziehen, oder

- inder Storyboard-Ansicht auf das leere Ubergangsfeld zwischen
den Clips ziehen.

[ e ——r———

T - 1 = P LT i ETr— =

T Tt vt b s il e B feerchen [ SoMEse bF e T
e




10

Die Lange des Ubergangs in der Timeline-Ansicht hnlich wie beim
Trimmen einer Szene durch Verschieben des Anfangs anpassen.

Falls die Ubergangspur nicht angezeigt wird, kann diese durch ein Klick
auf das Plus rechts von Video zum Vorschein gebracht werden.
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Auf Titel oder Nachspann erstellen klicken und die Art des Titels
wahlen,

An welcher Stelle machien Sie einen Titel hinzufigen?

Titel sm Anfang des Fimes hinzufigen.

Titel v wahiten Clip in der Zeitachse hinzuflgen.
Tite) auf dem gewshiten Clip in dar Zaitachse himzufugen.
Tite! nach dem gewshiten Chip n der Zeitachse hinzuficen.

lachspann am Ende des Fimes hinzufugen,




Den Text eingeben. Im Kontrolimonitor wird der Titel gleich angezeigt.
Bei Bedarf unter Weitere Optionen eine andere Titelanimation wihlen

- oder die Schriftart, Farbe, Transparenz, Grosse und Position des
' Textes andern.

Schriftart und -farbe fir Titel auswahlen
Wiicken Sis auf Fertig’, um den Tiel tum Fim hinzuzfogen

Erscheint alles nach Wunsch, auf Fertig, Titel zum Film hinzufiigen
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3.3 Machvertonen:

Um es gleich vorweg zu nehmen: Die Audiobearbeitung bei Windows
Movie Maker l&sst noch viele Wiinsche offen. Dennoch kann man eine
rudimentére Audiobearbeitung damit vornehmen.

Beim Nachvertonen je nach Bedarf wie auf Seite 10 beschrieben die
beiden Spuren Ubergang und Audio anzeigen (L4sst den Originalton der
Filmsequenz bearbeiten) oder verbergen (zeigt die Hullkurven der
Audio/Musik-Spur deutlicher).

a. Kommentar
Folgendes Vorgehen fihrt am einfachsten zum Ziel:
- Kommentar in einem akustisch guten Zimmer (Schlafzimmer,
Lehrerzimmer ohne Hall...) mit der Videokamera aufzeichnen
- Filmsequenz in Windows Movie Maker importieren

- Filmsequenz auf die Spur Audio/Musik ziehen und an die
gewlnschte Stelle verschieben.

Achtung: Es kann nur eine Musik oder ein Kommentar auf diese Spur
gelegt werden. Will man vor dem platzierten Kommentar noch eine

Musik (s. unten) anbringen, verschiebt sich der Kommentar nach
hinten.

b. Originalton ab Videoband
Gleiches Vorgehen wie beim Kommentar.

c. Musik ab CD mit Windows Media Player
Windows Movie Maker kann leider nicht direkt Musikstiicke ab Audio-
CD einlesen. Die gewlinschten Musikstiicke missen zuerst von der CD
gerippt werden, das heisst, mit einem anderen Programm zum Beispiel
mit Windows Media Player in einem gangigen Musikdateiformat (wav,
mp3...) auf die Festplatte geschrieben werden. Anschliessend kann die
gerippte Datei per drag and drop in die Clip-
Sammiung (zu den importierten Videoclips)
- gezogen werden und wird automatisch von Movie
Q' Maker ins richtige Format konvertiert.
Anschliessend erscheint sie als Audio-Clip in der
EETEEETEEES  Clip-Sammlung.




3.3.1 CDs rippen mit Windows Media Player 10

- Voreinstellungen zum leichten Auffinden der Dateien vornehmen:
In Extras > Optionen und dort unter Musik kopieren im Feld Musik
zu diesem Speicherort kopieren auf Andern klicken und einen Ort in

jr——

unserem Filmprojektordner angeben. So finden wir die gerippte
Datei wieder am sichersten.

Optionen

Plugins | Datenschutz | Sichethet | Dateformate | DVD | Netawerk
Playes Musik kopieren Gerate | Lestung | Medienbibliothek

\J Anqeben des Speicherorts fir Musik und Andern der Einsteliungen zum

Musik 2u diesem Speicherort kopieren
CilDokumente und EinstellungenikursiBigens
Dateien\Eigens Musi

Formak: Wahlen Sie einen Ordner zum Speichern der Musik aus,

Windows Media Aud 1 .
: - X Arbeitsplatz -
ggp::hi d']; ﬁ; + W4 petzwerkumgebung

1 050807 Sommerferien 2005 Iralien

Clconachdem kol | o = o o Mutimedia, videoschnit

Audioqualitst: ) Eingene Filme komprimiert
Minimale = 00 Helifug
Grofie =
Erfordert ca 1 Insertschnitt M

Ordrier: | Musik

Ordner suchen |?|E

[Meuen Ordner arstelgl [
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- Um die bestmégliche Qualitét zu erhalten, sollte Windows Media
Audio Lossless eingestellt werden

Einstellungen zum Kopieren von Medium
Format:

“I"l COWS I""n--'ljl HI Il:jl Lossless

[:I Kopierschutz Fir Musik

[]1¢D nach dem Einlegen kopieren

[ 10 nach dem Kopieren auswerfen

Audiogqualitat;
Minimale Optimale
arofis Quakitat

Erfordert ca. 206 bis 411 MB pro CD (470 bis 940 KBit/s),
Mathematisch verlustfred,

- Inder Menuleiste Von Medium kopieren auswahlen = die einzelnen
Stiicke der Audio-CD erscheinen in einer Liste

- Das gewiinschte Stiick mit einem H&klein markieren
Auf Musik kopieren klicken

m Niacki Dlaye - T
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kopieren
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Unbekannter Interpret - Unbekanntles Album [17.08. 2005 08-37-31) € Musik kopsren

] [ Tael  Lange Interpret ¥oplerstabus Komporist  Ganre sl v
01 Titell 0115 Unbskarnkss Interpret  In Medienbibliothak kopisrt Unbekannt

[]& Tkelz 1116 Unbskannter Intespret  In Madienbibbothsk kopisrt Urdskannt

£l 3 Tiel3 0046  binbekannter Interpret  In Medienbsblicthek kopiert Urdsekannt

[7]4 Teeld  0:32 Unbekannter Interpret e Unbekannt

[(Is 7itels  0:06 Unbslannter Interpre Unbakannt

18 Telé 006  Unbakannter Iiterpret  In Medianbibbiothek kopiest Urdsetannt

[17 mitel7 403 Unbehannter Interpret Lirksekanink

- Eine allfallig auftretende Meldung zum Andern der
Dateiinfomationen kann verneint werden, da wir unter Extras diese
Informationen beteits richtig
eingestellt haben.

- Nun wird der Ripp-Vorgang
(Umwandeln in ein Musik-
dateiformat) gestartet und
der Fortschritt durch den
griinen Balken angezeigt.

kopieren

Unbekannter Interpiet - Unbekanntes Album [1

0 Titel Lange Kopharstatus
[J1 Tielt  1:15 In Madisnbibliothek kopert
2z Tz 116

- Das gerippte Musikstlick, welches nach Interpret und Album sortiert
abgelegt wurde, aus unserem oben angegebenen Ordner in die
Clipsammlung unseres Videoprojekts ziehen.

- Diesen neu entstandenen Audioclip in die Spur Audio/Musik ziehen
und an die gewiinschte Stelle verschieben.

Achtung: Alifallige bereits gesetzte Kommentare werden wie oben
erwahnt nach hinten verschoben.




4. Film fertig stellen
4.1 Als Datei auf dem Computer speichern

Falls Filme fiirs Web oder zur weiteren Bearbeitung auf einem Computer
produziert werden sollen, bietet Movie Maker im Aufgabenbereich fir
Filmprojekt unter Punkt 3. Film fertig stellen die Maoaglichkeit Auf Computer
speichern an. Leider sind alle unter weitere Optionen anzeigen > weitere
Einstellungen angebotenen Formate reine Windows Media Video (*.wmv)
Formate, was die Kompatibilitdt mit anderen Produkten oder Betriebs-
systemen, vor allem auch mit Mac-Computern stark reduziert, Eine
Ausnahme bietet das DV-AV/ (PAL)-Format an. Dieses Format kann auch
auf Macs gelesen werden, benétigt allerdings viel Speicherplatz, da es den
Film in hoher Qualitat speichert. Dafiir kénnen diese Files anschliessend
z.B. in iMovie importiert und weiter bearbeitet werden.

Assistent zum Speichern eines Filmes

Filmeinstellung W
‘wiahlen Sie die Eirstelung suz . de Sie zum Spechem der Fimdale venvenden mechien Dis pewshlie LIy o
Emsteliung bestmmit diz Quabtast ued Dsteigioha das gespescherien Fimes: -

() Ophimnale Quslest 2ur Wisdetgabe & sigenem Compiter [empfohisn)

() Cphimale Ditesgrifie:

(&) Weiters Emsteflungen: | Video Fir Pocket PC (218 Kbitfs) -

Wesaner Dipkionesn anzeigen | Video fir Pocket PC (218 chitfs)

ideo Fiur Pocket PC (143 Kbit[5)
Video fir Pockat PC (Volbid 218 Kbit/s)
Video, hohe Cualtat (grof)
Viden, hohe Caalt it (Hein)
Widheo Fulr lokasls Wisdergabe (2.1 Mhats)
ichen Fir lobials Wisdargabe (1.5 Mifs)
Wiceo Fur LAN (1.0 Mbit/s)
Viden Fiir LAN (768 Khit/s)
Video Fir Bregtbandverbndungsn (512 Kbitfs)
Video fur Bredtbandverbindungen (340 Kbe)s)
Video fir Breitbandhverbindungan {150 khis)
icwo fiir ISON (48 Kbit)'s)
Eretelrgsdetaic \idao fir Eirwsablve ar (33 Khitis)
Distakyn: Windows Media Yiiian hohe qusi2 st (PAL) Herlcher Speicherplstz:
Brabe: 218 khit/s ideo fur lokale Wisdengabe (2.1 Mbitfs PAL)
Arzeigegraiie; 203 x 160 HVideo Fir lokale Wiedergabe (1.5 Mbdis PAL)
Seftervverhaltns: 4:3 Gaschatzter verflgbarer Speicherplats af | sufwerk ©:
Fromes pro Sebunde: 20 41.74G8
| <Zwiick || wesers | | Abbrechen |

Sollte eine Filmsequenz in PowerPoint eingefligt werden, bietet das Format
Video, hohe Qualitdt (gross) die besten Ergebnisse. Allerdings sollten auch
hier keine langen Sequenzen verwenden werden, da so eine Prasentation
schnell mal 100 MB gross wird.
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4.2 Ausgabe auf Mini-DV-Band

Ist der Film fertig, muss er wieder auf Mini-DV-Band herausgespielt werden,
damit die Festplatte des Computers wieder von den datenintensiven
Videodateien gesaubert werden kann.

Im Aufgabenbereich fiir Filmprojekt unter Punkt 3. Film fertig stellen klicken
wir auf Zur DV-Kamera dbertragen und folgen den Anweisungen:

Assistent zum Speichem vines Filmes | S = __ _,’,,EJ
Brngen Se mit einem Rlckiag oder Vormuf unier Verwendung derertsprechenden SteumrrpmEassn an der !‘i
LV-Kamera das Band 2n de Postion. 20 cer S mit der Aufnzhme baginnen mocheen ]

Machdem She das Sand auf die Positon bewsaot haben, ab dar der Fim begenen sof, verd der Sim
mit dern folgenden DV-Gerat aufgenammen: Sony OV -Gerat.

Kicken Sia auf Weiter, um Se Aufrahme nu staren,

_m_!_{

Nach einigen Weiter - und Fertig stellen-Klicks wird der Film in Echtzeit auf
das Mini-DV-Band in der Kamera zuriick gespielt. Dies geschieht sozusagen
verlustfrei!

Nachdem das Endprodukt auf dem Mini-DV-Band kontrolliert und fiir gqut
befunden wurde — und wirklich nur erst dann !!! - solite der ganze Ordner mit
unserem Videoprojekt vom Computer geléscht werden, um nicht unnétigen
Speicherplatz zu belegen.

Herzliche Gratulation, der Film ist fertig!

B PHTG, Markus Qerily
Krauzlingan, 13.3.2007




